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Maturitni témata z informatiky

v

1. Hardware a historie pocitact

Prakticky ukol:
Navrh pocitacové sestavy ze zadanych komponent.

2. Informace a informacni zdroje, zpracovani informaci

Prakticky ukol:
Informacni zdroje na internetu, ukazky dotaz( a vyhledavacich portal

3. Software — operacni systém, jeho funkce, déleni

Prakticky ukol:
Ukdzky prace s operacnim systémem

4. PocitaCové sité

Prakticky ukol:

Pouziti zakladnich utilit pro zobrazeni nastaveni pocitacové sité
5. Textové procesory, formatovani textu

Prakticky ukol:
Formatovani textového dokumentu podle vzoru

6. Tabulkova (vicerozmérnd) data ve vysSim programovacim jazyku

Prakticky ukol:
Prace s vicerozmérnymi daty

7. Tabulkové procesory — zaklady prace

Prakticky ukol:
Uprava tabulky, absolutni, relativni adresa, na zadanych pfikladech

8. Tabulkové procesory — pouziti funkci

Prakticky ukol:
Pouziti vybranych funkci pfi reseni konkrétnich problém a tloh

9. Tabulkové procesory — seznamy, kontingenc¢ni tabulky

Prakticky ukol:
Prace se seznamem (datovou tabulkou), filtrovani dat, kontingencni tabulka

10. Pocitacova grafika — rastrova

Prakticky ukol:
Uprava rastrového obrazku



11. Robotika a mikropocitace, blokové programovaci jazyky

Prakticky ukol:
Naprogramovani jednoduchého blokového programu pro robota ¢i mikropocitac

12. Prezentacni programy

Prakticky ukol:
Vytvoreni a naformatovani jednoduché prezentace podle pozadavkd

13. Pocitacova grafika — vektorova

Prakticky ukol:
Tvorba vektorového obrazku.

14. Internet a sluzby internetu

Prakticky ukol:
Zjisténi sitovych vlastnosti pocitace (pt. IP adresa), popis struktury konkrétni URL adresy, we-
bovy portal a jeho funkce, vyhledavaci sluzby

15. Vytvareni webovych stranek

Prakticky ukol:
Vytvofit na zakladé zadaného textu ¢i obrazku jednoduchou www stranku

16. Zpracovani udalosti ve webovych strankach

Prakticky ukol:
Uprava pfipravené www stranky tak, aby reagovala na zadané akce uZivatele

17. Databaze

Prakticky ukol:
Hledani, fazeni, filtrovani a tvorba dotazll v predem pfipravené databazi, tvorba formularl a
sestav v pfedem pfipravené databazi

18. Programovani — zakladni programové struktury

Prakticky ukol:
Naprogramovat Ulohu s uzivatelskym vstupem ve vy$sim programovacim jazyku

19. Datové struktury a zakladni algoritmy

Zakladni algoritmy:

(Euklidaiv algoritmus, feSeni kvadratické rovnice, soucet rady, vyhledani maxima (minima), pr-
vocislo)

Prakticky ukol:
Naprogramovat jeden ze zakladnich algoritm(

20. Programovani grafiky ve vy$sim programovacim jazyku

Prakticky ukol:
Vytvoreni jednoduchého programu s grafickym vystupem a zpracovanim udalosti/uzivatelskych
akci (napf. stisk klavesy, tlacitka mysi apod.)
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